
台北海洋科技大學「電競數位遊戲與動畫設計系」 

115 學年度評量尺規自我檢核表 

招生管道 ■甄選入學  □技優甄審入學  □四技申請入學 
檢核日期：115 年  1  月 12 日 

 

 

 
 

檢核項目 檢核檢果 

1.評量尺規審查項目須與招生簡章分則內容一致 

此為立即性修正項目，務必核對。 

●評量尺規符合 

■115 學年度四技二專各入學管道各校系(科)學習準備建議方向 

■115 學年度四技二專各入學管道各校系(科)備審資料準備指引 

■115 學年度招生簡章已公告範圍 

●甄選入學管道:B-1「專題實作、實習科目學習成果(含技能領域)」為單獨評分

項目≧ 10% 

●專題實作、實習科目學習成果（含技能領域），此為、(頓號)，請勿使用”及” 

●例如:在甄選入學有採計「B-2 其他課程學習成果」，在評量尺規應有採計並評

核；若無採計，則不得在評量尺規中另行規範相關評分內容。 

●中央資料庫的學習歷程檔案中不含獎懲紀錄、德行評量，如需評核此 2 項目， 

需於簡章具體說明此 2 項呈現方式。 

● 評量尺規各項目之總成績占比與簡章佔比應一致。 

● 技優甄審入學針對技高及普高生之各項評分面向應明列清楚，並與簡章分則一 

致。 

 

 

 

 

 

 

■是 

□否，請說明 

2.避免積點式評量 

●避免採用活動參加次數、擔任幹部次數、競賽次數等做為評量標準，例如：丙級

證照 3 張為優良；或 5 個多元表現項目中符合 4 個者為優良等，而是應檢附 

與申請科系關聯、參與該活動之相關學習經驗與反思。 

 

■是 

□否，請說明 

3.避免對價項目 

●避免將參加本校舉辦各項活動(如:大學先修課程、合開或協同教學課程、指導

專題、營隊、講座、參訪等)，列為有利審查資料項目。 

■是 

□否，請說明 

4.避免以「排名」或「6 學期學業成績總平均」做為評量等級標準 

●各高中職目前提交至中央資料庫的修課紀錄資料，包含學生單科修業成績及學

分數、當學期學業成績總平均，但未包含任何排名及 6 個學期學業成績總平均。 

●為呼應課綱理念，避免以量化的數據，如「班排前 10 名或學業總平均 90 分 

以上」來判斷學生的表現，可透過相關學習科目的整體表現來綜整評量。 

 
■是 

□否，請說明 

5.評量尺規是否修正為能力尺規 ■是能力尺規 

□非能力尺規， 

請說明 
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校 系 科 組
學 程 名 稱

台北海洋科技大學
電競數位遊戲與動畫設
計系（淡水校區）

第一階段 第二階段指定項目甄試
可選填報名之系
科(組)、學程數 6

統一入學測驗成績篩選 甄 選 總 成 績 採 計 方 式 總成績同分參酌方式

成
績
處
理
方
式

科目 篩選倍率
同級分
超額篩
選科目

統一入學測驗
成績加權

指定項目
最低
得分

滿分
占總成
績比率

證照或
得獎加
分

順序 項目

校 系 科 組
學 程 代 碼

《系統產生》 國文 6 V x1.00倍

合占
總成績
比率
10%

專題實作、實習科目學
習成果(含技能領域) -- 100 70%

不予
加分

1
專題實作、實習科目學
習成果(含技能領域)

招 生 群
(類) 別

04 電機與電子群資電類 英文 -- V --
學習歷程備審資料

審查 -- 100 20% 2
學習歷程備審資料

審查

考生身分 招生名額 預計甄試人數
數學 -- V -- -- -- -- -- 3 統測科目專業一

一般考生 11 33

低收或中低收入戶考生 0 0 專業一 3 V x2.00倍 -- -- -- -- 4 統測科目專業二

原住民考生 0 0 專業二 -- X x2.00倍 -- -- -- -- 5 統測科目國文

離島考生 0 --
同級分超額篩選為同級分超
額篩選勾選科目級分之總和

-- -- 6 統測科目英文

離島考生
縣市別限制

--

學習
歷程
備審
資料

項目
上傳檔案
件數上限

 A.修課紀錄   ※應屆畢業生一律由就讀學校上傳；110學年度以後畢業之非應屆考生，一律由學習歷程中
央資料庫提供；其餘畢業生或同等學力者，一律自行上傳歷年成績單(PDF檔)

1件

指定項目
甄試費 500元  B.課程學習成果

 B-1.專題實作、實習科目學習成果(含技能領域)(*須至少上傳1件)在符合上傳件數上限下，可上傳專題實
作、亦可上傳實習科目學習成果(含技能領域)、也可二者皆上傳 1件

 B-2.其他課程學習（作品）成果 1件

學習歷程
備審資料
上傳暨繳費
截止時間

115.6.12（五） 21:00 止

 C.多元表現: C-1、C-2、C-4、C-8 1件

 D-1.多元表現綜整心得 1件

 D-2.學習歷程自述（含學習歷程反思、就讀動機、未來學習計畫與生涯規劃） 1件

公告第二階段
甄試名單及
注意事項

--
 D-3.其他有利審查資料 1件

學習歷程
備審資料
上傳說明

1.專題實作、實習科目學習成果(含技能領域)獨立採計成績，須至少上傳1件；其餘學習歷程上傳檔案資料作為
學習歷程備審資料審查成績採計。
2.勾選使用學習歷程中央資料庫上傳者，除考生自行撰寫及上傳資料(D-1，D-2，D-3)須自行上傳外，其餘資料
以勾選方式，將學習歷程中央資料庫釋出相關資料至報名校系科(組)、學程作審閱。
3.未勾選使用學習歷程中央資料庫上傳或屬個別報名者，一律由考生以PDF檔案上傳。

甄試日期 --

公告甄選
總成績日期

115.6.24（三） 10:00 前

甄選總成績
複查截止日期

115.6.25（四） 12:00 止

指定項目甄試說明
備審資料：修課紀錄、專題實作及實習科目學習成果或作品、多元表現、學習歷程自述（含學習歷程反思、就
讀動機、未來學習計畫與生涯規劃、多元表現綜整心得） 、其他有利審查文件。

公告正(備)取
生名單日期

115.7.1（三） 10:00 起

正(備)取生名
單複查截止日期

115.7.2（四） 12:00 止

分發錄取生
報到截止日

115.7.17（五） 12:00 止

備註 本系課程、修課規定等相關規定請參閱本系網頁：http://dgad.tumt.edu.tw/，連絡電話：（02）2805-9999#5144。
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校 系 科 組
學 程 名 稱

台北海洋科技大學
電競數位遊戲與動畫設
計系（淡水校區）

第一階段 第二階段指定項目甄試
可選填報名之系
科(組)、學程數 6

統一入學測驗成績篩選 甄 選 總 成 績 採 計 方 式 總成績同分參酌方式

成
績
處
理
方
式

科目 篩選倍率
同級分
超額篩
選科目

統一入學測驗
成績加權

指定項目
最低
得分

滿分
占總成
績比率

證照或
得獎加
分

順序 項目

校 系 科 組
學 程 代 碼

《系統產生》 國文 6 V x1.00倍

合占
總成績
比率
10%

專題實作、實習科目學
習成果(含技能領域) -- 100 70%

不予
加分

1
專題實作、實習科目學
習成果(含技能領域)

招 生 群
(類) 別

07 設計群 英文 -- V --
學習歷程備審資料

審查 -- 100 20% 2
學習歷程備審資料

審查

考生身分 招生名額 預計甄試人數
數學 -- V -- -- -- -- -- 3 統測科目專業一

一般考生 10 30

低收或中低收入戶考生 0 0 專業一 -- X x2.00倍 -- -- -- -- 4 統測科目專業二

原住民考生 1 3 專業二 3 V x2.00倍 -- -- -- -- 5 統測科目國文

離島考生 0 --
同級分超額篩選為同級分超
額篩選勾選科目級分之總和

-- -- 6 統測科目英文

離島考生
縣市別限制

--

學習
歷程
備審
資料

項目
上傳檔案
件數上限

 A.修課紀錄   ※應屆畢業生一律由就讀學校上傳；110學年度以後畢業之非應屆考生，一律由學習歷程中
央資料庫提供；其餘畢業生或同等學力者，一律自行上傳歷年成績單(PDF檔)

1件

指定項目
甄試費 500元  B.課程學習成果

 B-1.專題實作、實習科目學習成果(含技能領域)(*須至少上傳1件)在符合上傳件數上限下，可上傳專題實
作、亦可上傳實習科目學習成果(含技能領域)、也可二者皆上傳 1件

 B-2.其他課程學習（作品）成果 1件

學習歷程
備審資料
上傳暨繳費
截止時間

115.6.12（五） 21:00 止

 C.多元表現: C-1、C-2、C-4、C-8 1件

 D-1.多元表現綜整心得 1件

 D-2.學習歷程自述（含學習歷程反思、就讀動機、未來學習計畫與生涯規劃） 1件

公告第二階段
甄試名單及
注意事項

--
 D-3.其他有利審查資料 1件

學習歷程
備審資料
上傳說明

1.專題實作、實習科目學習成果(含技能領域)獨立採計成績，須至少上傳1件；其餘學習歷程上傳檔案資料作為
學習歷程備審資料審查成績採計。
2.勾選使用學習歷程中央資料庫上傳者，除考生自行撰寫及上傳資料(D-1，D-2，D-3)須自行上傳外，其餘資料
以勾選方式，將學習歷程中央資料庫釋出相關資料至報名校系科(組)、學程作審閱。
3.未勾選使用學習歷程中央資料庫上傳或屬個別報名者，一律由考生以PDF檔案上傳。

甄試日期 --

公告甄選
總成績日期

115.6.24（三） 10:00 前

甄選總成績
複查截止日期

115.6.25（四） 12:00 止

指定項目甄試說明
備審資料：修課紀錄、專題實作及實習科目學習成果或作品、多元表現、學習歷程自述（含學習歷程反思、就
讀動機、未來學習計畫與生涯規劃、多元表現綜整心得） 、其他有利審查文件。

公告正(備)取
生名單日期

115.7.1（三） 10:00 起

正(備)取生名
單複查截止日期

115.7.2（四） 12:00 止

分發錄取生
報到截止日

115.7.17（五） 12:00 止

備註 本系課程、修課規定等相關規定請參閱本系網頁：http://dgad.tumt.edu.tw/，連絡電話：（02）2805-9999#5144。
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校 系 科 組
學 程 名 稱

台北海洋科技大學
電競數位遊戲與動畫設
計系（淡水校區）

第一階段 第二階段指定項目甄試
可選填報名之系
科(組)、學程數 6

統一入學測驗成績篩選 甄 選 總 成 績 採 計 方 式 總成績同分參酌方式

成
績
處
理
方
式

科目 篩選倍率
同級分
超額篩
選科目

統一入學測驗
成績加權

指定項目
最低
得分

滿分
占總成
績比率

證照或
得獎加
分

順序 項目

校 系 科 組
學 程 代 碼

《系統產生》 國文 6 V x1.00倍

合占
總成績
比率
10%

專題實作、實習科目學
習成果(含技能領域) -- 100 70%

不予
加分

1
專題實作、實習科目學
習成果(含技能領域)

招 生 群
(類) 別

21 資管類 英文 -- V --
學習歷程備審資料

審查 -- 100 20% 2
學習歷程備審資料

審查

考生身分 招生名額 預計甄試人數
數學 -- V -- -- -- -- -- 3 統測科目專業一

一般考生 4 12

低收或中低收入戶考生 0 0 專業一 3 V x2.00倍 -- -- -- -- 4 統測科目專業二

原住民考生 1 3 專業二 -- X x2.00倍 -- -- -- -- 5 統測科目國文

離島考生 0 --
同級分超額篩選為同級分超
額篩選勾選科目級分之總和

-- -- 6 統測科目英文

離島考生
縣市別限制

--

學習
歷程
備審
資料

項目
上傳檔案
件數上限

 A.修課紀錄   ※應屆畢業生一律由就讀學校上傳；110學年度以後畢業之非應屆考生，一律由學習歷程中
央資料庫提供；其餘畢業生或同等學力者，一律自行上傳歷年成績單(PDF檔)

1件

指定項目
甄試費 500元  B.課程學習成果

 B-1.專題實作、實習科目學習成果(含技能領域)(*須至少上傳1件)在符合上傳件數上限下，可上傳專題實
作、亦可上傳實習科目學習成果(含技能領域)、也可二者皆上傳 1件

 B-2.其他課程學習（作品）成果 1件

學習歷程
備審資料
上傳暨繳費
截止時間

115.6.12（五） 21:00 止

 C.多元表現: C-1、C-2、C-4、C-8 1件

 D-1.多元表現綜整心得 1件

 D-2.學習歷程自述（含學習歷程反思、就讀動機、未來學習計畫與生涯規劃） 1件

公告第二階段
甄試名單及
注意事項

--
 D-3.其他有利審查資料 1件

學習歷程
備審資料
上傳說明

1.專題實作、實習科目學習成果(含技能領域)獨立採計成績，須至少上傳1件；其餘學習歷程上傳檔案資料作為
學習歷程備審資料審查成績採計。
2.勾選使用學習歷程中央資料庫上傳者，除考生自行撰寫及上傳資料(D-1，D-2，D-3)須自行上傳外，其餘資料
以勾選方式，將學習歷程中央資料庫釋出相關資料至報名校系科(組)、學程作審閱。
3.未勾選使用學習歷程中央資料庫上傳或屬個別報名者，一律由考生以PDF檔案上傳。

甄試日期 --

公告甄選
總成績日期

115.6.24（三） 10:00 前

甄選總成績
複查截止日期

115.6.25（四） 12:00 止

指定項目甄試說明
備審資料：修課紀錄、專題實作及實習科目學習成果或作品、多元表現、學習歷程自述（含學習歷程反思、就
讀動機、未來學習計畫與生涯規劃、多元表現綜整心得） 、其他有利審查文件。

公告正(備)取
生名單日期

115.7.1（三） 10:00 起

正(備)取生名
單複查截止日期

115.7.2（四） 12:00 止

分發錄取生
報到截止日

115.7.17（五） 12:00 止

備註 本系課程、修課規定等相關規定請參閱本系網頁：http://dgad.tumt.edu.tw/，連絡電話：（02）2805-9999#5144。
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台北海洋科技大學電競數位遊戲與動畫設計系甄選入學選才之尺規設計 

面向 傑出(90 分以上) 優(89-80 分) 佳(79-65 分) 
成績比例 

一、自我學習表現能力 

1.成長背景、高職學習歷程反思。 

2.能清晰、流暢、有邏輯的論述就

讀動機、未來學習計畫、生涯規

劃、其它有利審查資料等與本系專

業學習的連結性，其自我學習表現

優異者。 

1.高職學習歷程反思。 

2.能大致上表達就讀動機、未來學

習計畫、生涯規劃、其它有利審查

資料等與本系專業學習的連結性，

其自我學習表現良好者。 

1.高職學習歷程反思。 

2.能略為表達就讀動機、未來學

習計畫、生涯規劃、其它有利審

查資料等與本系專業學習的連結

性，其自我學習表現佳者。 

40% 

二、領導溝通協調能力 

1.高職在學期間多次擔任社團或班

級幹部之佐證。 

2.清晰、流暢、有邏輯的溝通能

力。 

3.具備良好團隊合作與協調能力。 

1.高職在學期間曾擔任社團或班級

幹部之佐證。 

2.具備團隊合作與溝通協調能力。 

1.高職在學期間足以證明自我特

殊表現之相關事蹟。 

2.具備基本溝通能力。 

30% 

三、多元跨域學習能力 

高職在學期間積極參加班級、

社團及校外各項活動，自主學習

計畫與成果、服務學習、多元表

現綜整心得、特殊優良表現、其它

高職在學期間曾參加班級、社

團及校外各項活動，自主學習計

畫與成果、服務學習、多元表現

綜整心得、特殊表現、其它有利審

高職在學期間曾參加班級、社

團及校外各項活動，自主學習

計畫與成果、服務學習、多元表

現綜整心得、其它有利審查資料

30% 



有利審查資料等與本系專業學習

相關，且能提供具體參與證

明。 

查資料等與本系專業學習相關，

且能提供具體參與證明。 

等，且能提供具體參與證明。 

四、專題實作、實習科

目學習成果（含技能領

域） 

專題實作、實習科目學習成果或作

品於各面向表現傑出，並具體呈現

特色者。 

專題實作、實習科目學習成果或作

品於各面向表現優良，能展現實務

能力者。 

專題實作、實習科目學習成果或

作品於各面向表現佳者。 

100% 

(獨立評分) 

占總成績比率

70% 

備註：「本系參考學生各課程(屬性)之修課紀錄進行綜合評量，不會以修課紀錄的課程數與學分數為唯一評量指標」。 
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